Rosanna Leocata & Gaetano Evola

2-4 spelare
fran 10 ar
Speltid ca 60 minuter

Spelets idé

Frodiga akrar, bordig odlingsmark, tdta skogar - varje spelare vill ergvra framsynt sa att grdnsen kan sténgas i ratt 6gonblick innan nagon annan
en sa stor del som méjligt av det hdr nya landet. Detta lyckas endast erdvrar omradet som man redan trodde var sdkert byte och tillskansar
om spelaren placerar sina medborgare klokt och grénsstenarna taktiskt sig all nytta av det.

44 pjdser
(13 gula, 13 rida,
10 bla, 8 grdna)

1 spelbrdde med karta

over Terra Nova — spelbra-
det dr indelat i 8 landskap
med sinsemellan avvikan-
de ytmonster

Podngrad

& vodinakitick ..
80 gransstenar poéngbrickor, 4 fdrger



Forberedelser

Placera spelbrddet mitt pa bordet och grdnsstenarna intill bradet. Varje
spelare valjer en firg och tar pjdser av fdrgen som han har valt.

Spel for 2 spelare: 13 pjdser
Spel for 3 spelare: 10 pjdser
Spel for 4 spelare: 8 pjdser

Spelets gang

Turen att spela gar medurs. Spelarna skall turvis flytta pjdser och place-
ra ut gransstenar sd, att landet blir delat och att den egna delen blir sa
stor och vardefull som méjligt. Podngen for ett helt inhdgnat omrade
gér till spelaren, som har de flesta pjdserna inom omradet.

Speltur

Varje spelare skall pa sin tur utfora 3 drag. Man far lata bli att gora drag
endast om de &r oméjliga att utfdra. Spelaren &r dnda inte tvungen att
gora ett sadant forsta drag att det blir mdjligt att utfora tva till.

Spelaren har 2 mojligheter att vdlja av:
1. flytta en av sina pjdser (gdra ett drag) eller
2. placera ut en gréanssten.

Det forsta draget skall vara ett riktigt drag, d.v.s. spelaren skall flytta en
pjds. De tva dvriga ar fritt valbara. Féljande kombinationer kan forekom-
ma:

e flytta 3 pjdser

e flytta 2 pjdser, placera ut 1 granssten,

e flytta 1 pjds, placera ut 2 grdnsstenar,

e flytta 1 pjds, placera ut 1 grdnssten,
flytta 1 pjas.

3 drag:

1:a draget

draget Flytta pjds

2:a och 3:e draget
Flytta pjds eller placera

En spelare som inte kan gdra ett enda drag, ut grinssten
mister sin tur. Spelturen gar da till ndsta

spelare.

Podngbrickorna placeras pa rutan '0' i podngraden som omger spelpla-
nen. Spelarna viljer sinsemellan den som ska bérja. Spelarna placerar
pad sin speltur en pjds pa ett tomt falt (det gér bra att placera dem pa
havet), i nésta rond ytterligare en pjds osv. tills alla pjaser har placerats
pé spelbradet.

1. Spelaren flyttar en pjas:

Spelaren kan flytta sin pjds ett godtyckligt antal
steg i rat linje i nagon av de 6 mgjliga riktnin-
garna; pjasen maste flyttas minst ett steg.
Pjdsen far inte hoppa dver andra pjéser eller
grénsstenar. Pjdsen kan flyttas hdgst till faltet
intill en annan pjds eller grdnssten. Spelaren kan
pa sin tur flytta samma pjas flera ganger eller flytta flera pjdser. En pjas
far inte efter 3 drag vara i faltet dar den var fére det forsta draget. Om
en pjas inte kan flyttas, maste spelaren flytta en annan pjés, om det ar
mojligt.

Draget:

i rét linje, dnskat antal
steg i ndgon av de 6
mdjliga riktningarna,
inte ver nagon annan
pjés eller sten.

Exempel

Den har pjasen kan
inte flyttas.

Den bla pjdsen kan flyttas till falten markerade med ljusgront. Den
bla spelaren viljer draget som dr markerat med svart.




2. Placera ut en granssten:

En grénssten kan placeras ut endast om man férst har flyttat en pjds.
Grénsstenar kan placeras endast i falt som ligger strax intill pjasen som
nyss flyttades. Om en spelare vill placera ut 2
gransstenar, ska bada tva placeras i falt som
ligger strax intill pjdsen. En spelare som flyttar
2 pjdser kan placera grdnsstenen intill nagon-
dera pjdsen, enligt eget val.

Granssten:

kan placeras i ett filt
intill pjdsen som nyss
flyttades

Poédngen gdr till den spelare som har de flesta
pjdserna inom omradet. Vid jamnt spel delas
podngen, som vid behov avrundas nedat.
Spelaren flyttar sin egen podngbricka framat sa
ménga steg som han fick podng. Sedan tar spel-
arna bort sina pjédser fran omradet som podng-
sattes. Dessa pjdser ar borta fran spelet. Om en
grdnssten samtidigt kompletterar flera omraden, s& podngsatts de alla.

Den som har
flest pjdser:
far alla poéng

Jamnt spel:
Podngen delas,
rundning nedat

Exempel

Gransstenen kan placeras 1 falten
markerade med [jusgront. Den hl3
spelaren beslutar placera sin grénssten
i féltet intill den roda pjdsen.

Poangberdkning

Bilda omraden

Ett omrdde uppstar da en del av Terra Nova dr inhdgnat sa, att en pjis
inte kan trdnga in pad omradet. Ett omrade kan omfatta hogst 3 land-
skapstyper, dvs. tre olika ytmonster. :
Podngberdkning utférs sd snart en utplacerad Omrade;

oang g uth P hégst 3 olika land-
granssten fullstdndigt begransar omradet. skap

Spelomradets kant utgdr ocksa en gréns. Landskap:
ytmonster
Omradet ger podng enligt foljande:
e Ett omrade med 3 olika landskapstyper
= antalet falt i omradet .
e Ett omrade med 2 olika landskapstyper :T:nr;g;ap
= 2 x antalet falt i omradet = antalet filt
o Ett omrade med endast 1 landskapstyp 2 landskap
= 3 x antalet falt i omradet = antalet filt x 2
1 landskap

= antalet fdlt x 3

Exempel

Omrade A:
12 filt, 2 landskap: Q
24 podng gar till den bla ™=
spelaren, som har de flesta

pjdserna inom omradet

Omrade B:
7 félt, 1 landskap:
bla och rod delar
pa 21 podng. Podngen rundas
nedat: bld och rod for 10 podng var.

Avsluta spelet, vinnare

Spelet ar slut nér:

e hela spelomradet har delats i omraden och omradet som bildades vid
det senaste draget har podngsatts

® da bara en spelare kan utféra ett drag. I det hér fallet gors inte
nagon poangsittning.

Spelaren som har flest podng segrar.
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